
如何把 MapGIS 面颜色转为 AutoCAD 填充色 

现在我们就来看一下具体的实现方法： 

Ø  案例： MapGIS 数据转换为 AutoCAD 数据。 

Ø  要求：主要是针对 MapGIS 面色彩转换为 AutoCAD 填充。 

Ø  数据内容：土地利用地类图斑（DLTB），主要包含面颜色信息。 

Ø  MapGIS 原始数据展示： 

 

首先我们在 FME Workbench 当中把 MapGIS 数据 DLTB 进行加载：（提示如果不

会加载数据建议仔细阅读用户手册当中的实例部分） 

 

添加辅助函数“MapGisColorResolver”对数据色彩渲染信息进行识别，并映射为



与原始数据色彩相近的 RGB 值进行渲染： 

 

添加目标 AutoCAD 数据格式，并对“autocad_entity”属性进行暴露： 

 

现在对“autocad_entity”属性进行赋值，点击菜单栏“Insert”—>“Constant”，

在弹出的常量框当中输入“autocad_hatch”，并把此值连接到“autocad_entity”

属性： 

 

最后数据输出，AutoCAD 下展示图： 
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